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Y conceno

Reconstituicao de 10 fotos histdricas de pontos iconicos da cidade de Guaxupé em formato de
10 videos curtos e 1 compilado geral.

‘ Relevancia Estratégica

A identidade é um produto da memoria. Tanto para um individuo quanto para um povo, a

condicao de existéncia da sua identidade propria é a existéncia de uma memoria propria, seja em
quais vias ela se apresente, desde a lembrancga e o relato oral até a documentagao e a produgao
de conteldo. Mas tudo que é registrado prevalece sobre aquilo que é apenas lembrado. Nesse
sentido, o formato audiovisual é, para os nossos tempos, o equivalente da fotografia somada ao
relato escrito e a gravagao fonografica, no que diz respeito ao passado. Ou seja, é o instrumento
mais privilegiado que conhecemos até hoje para a producdo de identidade, pois capta a
memoria viva, 0 mais perto que conseguimos chegar de uma realidade concreta. Ai que se
encaixa este projeto, como uma ferramenta de resgate e constru¢do de identidade do povo
guaxupeano através da reconstituicdo do passado e registro do presente.

‘ Descricao Técnica

A partir do levantamento de acervos publicos e privados, far-se-a a pesquisa, coleta,
digitalizacao, selecao e edicao de 10 registros fotograficos historicos de pontos iconicos do
municipio de Guaxupé, em diferentes momentos. Para cada qual desses registros elaborar-se-a
uma tomada de filmagem curta, para a producao de um video contendo o antes e o depois
daquele ponto de vista, explicitando as mudancgas e continuagdes urbanas. Por fim, produzir-se-a
um video compilado com a integralidade das 10 pecas audiovisuais elaboradas.

. Justificativa

O registro audiovisual do desenvolvimento urbano € uma elaboragdo de grande valia para uma
cidade em qualquer aspecto que possa ser mencionado. A comegar pelo ébvio, a historia em si.
O projeto Memoria Viva traz a tona o passado de Guaxupé, com imagens de arquivo



desconhecidas da parte majoritaria da populacdo guaxupeana, meticulosamente selecionadas
entre milhares, para compor um pequeno quadro do avango civilizacional no municipio, que
leva ainda em conta o importante aspecto da permanéncia, isto é de como elementos do
passado permanecem vivos no cotidiano dos habitantes atuais. Também vale ressaltar o carater
sociologico do projeto Memoria Viva, ja que a partir de um singelo registro, se faz possivel
aferir diversas constatagdes a respeito do caminho que tomou a sociedade local ao longo do
intervalo de tempo exposto. Mas a coroacao do projeto € sua perenidade. Em suas limitadas
proporcdes - porém passiveis de uma expansao futura - o projeto Memoria Viva se constituira
ele proprio como um arquivo do tempo presente, que servira de referéncia para a realizagao
desse mesmo processo de memoria no futuro.

. Publico e Contrapartida

A natureza do projeto Memodria Viva é ter um publico difuso, por ser atrativo a qualquer
cidadao local, de todas as faixas etarias, pois além da fun¢do de memoria para os espectadores
mais vividos, cumpre um papel instrutivo para os mais novos e preenche um apelo de
curiosidade ao espectador intermedidrio. Mais especificamente, ocupa um nicho de
pesquisadores, produtores culturais e interessados pela histéria em geral. Sua disponibilizagao
sera livre em plataformas gratuitas de transmissao audiovisual na internet (Youtube, Tiktok,

Kwai, Instagram etc.), e o agendamento da exibicdo nos eventos do Guaxupé Café Festival e
outros ficara a critério da administragdo municipal.

. Equipe e Cronograma

O projeto Memoria Viva se realizara em duas etapas, com atuagdo de 2 profissionais em
diferentes fungoes:

1. Pré-Producéo (abril/maio, 2026)

Roteiro, levantamento, pesquisa, coleta, digitalizacdo, selecdo e edi¢do de acervos fotograficos
publicos e privados.

2. Produgao (maio/junho, 2026)

Filmagem, decupagem, montagem e edicao final do material.

O

- Roteiro: R$ 500,00

- Levantamento e pesquisa de acervos: R$ 800,00

- Coleta, digitalizacao, selecdo e edicdo do material: R$ 1.100,00
- Filmagem: R$ 1.400,00

- Decupagem, montagem e edicdo: R$ 1.200,00



